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 「案發時正值暑假，媽媽為X 
定下每日要完成的活動，上
班前將「活動清單」交予被
告，讓被告提醒及協助X完成
「任務」，X 只能選擇「任
務」的先後次序。其實每天
清單的內容都大同小異，據X 
透露，一星期有3 至4 天要在
早上練琴和練古箏，還要完
成各科校外補充練習，好讓
下午可外出到各處上興趣班
或上補習課…」 

屈穎妍(2010) 《怪獸家長》 天窗出版 
2011年6月2日《暑假活動「忙到嘔」 最怕未

達標捱母罵》明報 



 學卷制的理念 

– 讓家長有選擇權 

 

 會否令非專業帶領專業? 

市場主導？ 

 



公共政策研究  

 “香港學前教育質素的提升：學劵制推行下的
機遇與挑戰” (2008-2010) 

– Principal Investigator:      Dr. Cheng Pui Wah, Doris 

– Co-investigators:              Dr. Fung Kit Ho Chanel 

                           Prof. Philip Benson 

                                             Dr. Grace Lau 
 

 總共有20間學前教育機構參與是次研究 



研究目的 

 官方期望用兒童為中心，從「遊戲中學習」的教學方

法，但實際上在質素評核報告觀察到的是老師為中心

的教學，導致這些差異的原因是什麼？ 

 在香港模範的「遊戲中學習」是怎樣的？ 

 學前教育機構可以怎樣運用政府的資助來提昇幼教的

質素？ 



Wu, S. –C. (2009). Play and learning in Hong Kong and German kindergartens.  
Unpublished doctoral dissertation, the University of Hong Kong, Hong Kong.  
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研究結果 

 「遊戲中學習」兒童的學習模式以工具性學習(instrumental 
learning)為主，很少從進步主義(progressivism)的角度實踐。 

 

 老師有特定的目標和內容要教授，令兒童的學習很匆忙，並以老
師為中心 。 

 

 這些教學目標都是學術導向，例如： 

– 學習如何把東西分類 

– 學習中文生字、算術  

 

 由於有特定的教學目標，老師在課堂上有很多投放，會用很多教
具去吸引兒童注意。 



 老師有一定的目的要完成，
結果: 

– 發問封閉式問題的比率比開
放式多 
 

 封閉式問題: 
– 我教你哋點樣玩好唔好？ 

– 好啦，咁你想唔想再玩啊？ 

– 你哋有冇試過唔開心呀？ 

 開放式問題: 
– 你大個咗想做啲乜嘢？ 

– 呢個最好玩，點解呢？ 

Percentage of open and close questions asked by the teachers in target schools

94.11% 91.61% 93.39%

5.89% 8.39% 6.61%
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– 兒童上課的模式  

 有一定的課程要教 

 在半日制三小時課堂中，

學生平均只有23% (約四

十分鐘)走動活動的時間 

 其餘77% (超過兩小時)

都是坐在課室聽老師講

課  

The mean of 20 kindergartens spent time in

sitting and non-sitting activities in a whole day

lesson
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• 兒童的學習模式都較為被動 



 兒童通常只能在完成他們日常活動後，才能到遊戲角玩。所以兒
童每天平均只有大概15分鐘的時間在這些遊戲角玩。 
 

 研究中發現不到真正能貫穿整個課程的「遊戲中學習」，只發現
到24段遊戲的片斷 (playfulness scenario)，但當中只有3段是真正
的「遊戲中學習」。  

 

 由於老師著重於完成教學目標，對於兒童遊戲 (playfulness) 的狀
態不夠敏感。有時當老師想介入兒童的遊戲中，往往會無意地中
斷了兒童遊戲的狀態。 



討論 

 在市場主導下… 
 

 家長 

– 關心兒童學習的成果 

– 但對於何謂優質的幼兒教育缺乏認識 

 

政府需要訂下指引 



建議 

1. 政府資源的投放應以質素為本。 

2. 政府應制定長遠發展的目標，例如：免費學
前教育。 

3. 提昇幼兒教育的專業化。 

4. 政府可成立發展基金，鼓勵興辦幼兒實驗學
校。 

5. 撥款推行大規模的家長教育活動。 

6. 制定幼教工作者的薪酬表。 



對教育的影響? 

 想法解讀 

(Theory of mind) 

 Liu, Wellman, Tardif, and 

Sabbagh 研究比較在美國、

加拿大、北京和香港三歲至

六歲兒童的想法解讀發展  

– 香港的兒童想法解讀發展比

表現最好的國家的兒童遲大

約兩年 

 



完 
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