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引言

     隨著資訊科技對於人類生活與教育學習層面之影響，其工具創新意涵具體表現在新的資訊科技工具之發展，例如：電腦、軟體、網際網絡或其他高互動數位工具等，也透過資訊科技改變人類生活方式與整體社會文化。(Blank，2000)

活動分析

     Piaget 認為2 到7 歲的幼兒正值前運思期，此時期的幼兒可以透過語言表達概念、利用符號代表實物，並可依照具體的事物從事推理思考。電腦在螢幕上所提供的圖像、文字或符號等視覺資源會令幼兒感到好奇。（黃炳城，1997）老師利用Powerpoint向幼兒展示巴士、地鐵、漁船及直升機的圖片並透過比較不同交通工具與Technology helicopter的外形特徵，從圖片中分辨出直升機。利用Powerpoint能吸引幼兒的興趣，透過利用圖片與Technology helicopter作比較，促進幼兒的思考和分析能力。另外，在自選活動時，幼兒亦可開啟老師預先儲存到平板電腦內的交通工具圖片，透過觀察不同交通工具的圖片，加深對交通工具的外形特徵的認識。
     幼兒應該接觸與「真實世界」相近的事物，而電腦學習軟體正好可以提供幼兒「擬真」的環境，讓幼兒預先接觸到尚未接觸過的事物（Roblyer & Edwards，2000）。幼兒在日常生活中從未接觸過直昇機，他們大多只利用眼睛看過，老師在課堂上利用Technology helicopter能讓幼兒接觸與真實直昇機相近的資源，提供擬真的環境設備，讓幼兒投入在環境中，有助其學習。

     資訊科技的創新數位工具協助學習者集體建構與分享知識學習，內嵌高互動的傳遞功能與合作討論特性(Mejias，2006)老師在主題活動時會播放影片予幼兒觀看，觀看完畢後請幼兒與同儕進行討論，幼兒在觀看影片期間已把影片的內容記在腦海中，透過讓幼兒討論及分享，加深幼兒對直昇機的認知建構，增加幼兒討論的機會。

     互動式電子白板（Interactive White Board, IWB）不僅能呈現彩色圖像，更能支援各式各樣多媒體素材和網路資源，這樣的多媒體教材呈現方式，使得教學內容更為豐富（Goodison, 2002）互動式電子白板能提高老師和學生之間的互動，如在教學的過程中呈現視覺化和概念化的圖像教材，引起學生的注意等等，這些教學的方式都可以引起學生的互動（Levy, 2002）。在主題活動時，老師會利用互動式電子白板向幼兒展示一幅海、路軌、天空及馬路的背景圖，並請幼兒把交通工具（巴士、地鐵、漁船、直升機）拖拽至適當的行駛或飛行地方。這不但能豐富其教學內容及吸引幼兒的興趣，更能加深幼兒對不同交通工具行駛地方的概念。
     藉由吸引幼兒的聲光效果與高互動之多元資訊表徵，提升幼兒在學習活動中的興趣、動機與表現。(吳珍萍，2004；梁珀華、王靖宜、崔峨嵋，2005)在自選活動期間，幼兒可運用快譯通兒童平板電腦學習觀看影片、唱兒歌、互動遊戲，學習八個不同範疇的知識。平板電腦播放的影片、兒歌、遊戲所發出的聲音和光線均能引發幼兒的興趣，幼兒會因此積極使用平板電腦學習，有助其學習及建構知識。

     Norman（1981）提到，遊戲可以引發幼兒強烈的學習動機並保持其學習興趣，進而以培養積極的學習態度；因此不管再好的教材或教法，都比不上能讓幼兒從遊戲的過程中快樂學習（王力行，1991）。幼兒利用平板電腦做到從遊戲中學習，幼兒享受玩遊戲之餘亦能從中學習有關交通工具的知識。透過多媒體電腦輔助教學，創造多元化及全方位的學習環境，讓學生能依照個人的能力、程度與興趣自我學習。(吳德邦、馬秀蘭、徐志誠，1998)幼兒在利用平板電腦玩遊戲時，能根據自己的程度選擇遊戲的難度，幼兒可先從容易的遊戲開始，讓其增加自信心，再逐漸挑戰更難的遊戲。
     幼兒是幼兒教育行業的主體，我們需要尊重與發展幼兒的本質、潛能與興趣為依據，當中亦可融入適當的資訊科技作鷹架的提供，以進一步令幼兒發展所長(邱淑惠, 2008)。幼兒可在自選活動時利用Ladybird小瓢蟲幼兒教材和智點4D雙語點讀組合遊戲地墊套裝跟著點讀筆的指示和發音一同朗讀和唱兒歌。幼兒在沒有老師的指導和協助下亦能自主學習，點讀筆為幼兒提供了鷹架的作用，幼兒能根據點讀筆的指示逐步建構知識，有助幼兒學習。
     在活動中採用的資訊科技資源均符合「發展合宜的幼兒科技使用」(DATEC)準則。首先，符合「ICT 的工具或軟體應具有教育性」的準則，在活動中所採用的資訊科技資源均能讓幼兒從中學習有關交通工具的知識及激發其思考。其次，符合「能鼓勵幼兒的合作」的準則，幼兒在運用平板電腦時，可與同儕一同進行互動遊戲，在過程中幼兒能互相合作和討論完成遊戲，有助幼兒培養合作精神。再者，符合「支持課程的統整」，老師利用資訊科技資源協助幼兒建構交通工具的知識；幼兒透過運用平板電腦發展中文、英文、數學、通識、科學、藝術、品德及文化共八個範疇，充足地配合課程的統整。另外，符合「具有遊戲的特性」的準則，幼兒能從平板電腦的遊戲中學習。亦符合「能讓幼兒主控」的準則，幼兒在可自選活動期間到多媒體學習角選取資訊科技資源進行自主學習，幼兒能全權主控。同時亦符合「讓使用者感覺簡明易懂」及「應避免暴力與刻板印象」的準則，大多資訊科技資源會指導幼兒如何使用，幼兒能輕易掌握技巧，而且內容生動有趣，適合幼兒使用。最後，亦符合「支持幼兒的發展考量其健康與安全」的準則，幼兒使用平板電腦時，平板電腦有防沉迷設計功能，會自動關機和自動休息，預防幼兒長期看著光線而對眼睛造成不良影響。
總結
     資訊科技融入幼兒教育已是必然趨勢。(李文政、周淑惠，1998；方顥璿，2003)選擇適合的資訊科技資源有助幼兒學習及協助幼兒建構知識。
                                                             (1648字)
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附件(一)

每日教學計劃    
主題：海陸空交通               副題：認識直升機的外形特徵及飛行的地方
班別：低班       人數：18      地點：課室
	時間 / 活動名稱
	學習目標
	內容
	教學資源

	主題活動
  9:00-9:30
	1. 認識直升機的外形特徵


2. 在不同交通工具的圖片中分辨出直升機

3. 認識直升機飛行的地方
	引起動機：
老師出示布偶(米奇)說：我們已和米奇乘搭了巴士、地鐵、漁船，那麼今天我們和米奇乘搭什麼？請幼兒講述今天想和米奇乘搭的交通工具。
展開階段：
老師控制Technology helicopter飛到電子白板前，讓幼兒觀察及描述直升機的外形特徵。老師利用powerpoint展示巴士、地鐵、漁船及直升機的圖片，請幼兒分辨圖片中的交通工具是否直升機，並請幼兒講述為何是/不是直升機。老師可引導幼兒透過比較不同交通工具與Technology helicopter的外形特徵，從而在圖片中分辨出直升機。
老師利用YOUTUBE向幼兒播放一分鐘直升機的影片，並在影片播放完畢後請幼兒討論及講述影片中直升機的外形特徵和飛行的地方（天空）。
老師利用互動式電子白板開啟教材庫，向幼兒展示一幅海、路軌、天空及馬路的背景圖，請幼兒把放置於電子白板左右兩邊的交通工具（巴士、地鐵、漁船、直升機）拖拽至適當的行駛或飛行地方，並根據所選的交通工具說出有關句子，包括：
巴士在馬路上行駛。
地鐵在路軌上行駛。
漁船在海上行駛。
直升機在天空中飛行。
結束階段：
老師總結直升機的外形特徵及飛行的地方。
	-布偶(米奇)

-Technology helicopter
-powerpoint
-YOUTUBE影片
- 電子白板


	時間 / 活動名稱
	學習目標
	內容
	教學資源

	自選活動
(多媒體學習角)

10:00-10:20
	1. 學會拼砌技巧

2. 學習歌詞和唱兒歌

3. 隨著歌曲進行律動

4. 加深對交通工具的外形特徵的認識

5. 培養主動學習的態度
	1. 智點4D雙語點讀組合遊戲地墊套裝
· 老師在多媒體學習角的地上放置智點4D雙語點讀組合遊戲地墊，老師把四款交通工具的組件分別放在四個籃子中，幼兒可自行拼砌海陸空四款立體交通工具。
· 幼兒拼砌完畢後可開啟點讀筆的電源，點讀地墊上的圖示，便有中、英文雙語發音學習(點擊單次為英文發音、雙次為中文發音)，幼兒可跟著發音一同朗讀詞彙。
2.  Ladybird 小瓢蟲幼兒教材
· 老師在多媒體學習角放置Ladybird 小瓢蟲幼兒教材有關交通工具的書籍和點讀筆，幼兒可利用點讀筆放在書上任何一個地方，點讀筆便會自動發聲並邀請幼兒一同朗讀及唱兒歌，幼兒可跟著點讀筆的指示和發音一同朗讀和唱兒歌。


· 幼兒可透過點擊交通工具圖片，聆聽該交通工具所發出的聲音。

· 幼兒可點擊書籍中的兒歌，學習歌詞，並根據兒歌旁的圖案，學習有關兒歌的動作。

3. 快譯通兒童平板電腦
· 老師在多媒體學習角放置快譯通兒童平板電腦，老師預先把不同交通工具的圖片儲存到平板電腦內，幼兒可自行開啟圖片，加深對交通工具的外形特徵的認識。
· 幼兒可選取交通工具為主題，與同儕一同透過觀看影片、唱兒歌、進行互動遊戲學習。

· 幼兒可以點選有興趣的範疇學習(中文、英文、數學、通識、科學、藝術、品德及文化)。
· 幼兒在遇到不明白的字詞時可利用圖解字典查詢中英文字詞。
· 幼兒可以根據自己的程度，選擇適合自己程度的遊戲。
· 有防沉迷設計功能：自動關機和自動休息
	- 智點4D雙語點讀組合遊戲地墊套裝


- Ladybird 小瓢蟲幼兒教材
- 快譯通兒童平板電腦



附件(二)
Google drive link

https://drive.google.com/folderview?id=0B5VG4sitZwbESEE3RUpPcGREUlk&usp=sharing

