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小組習作
創設一間數碼化的幼稚園



1. 數碼幼稚園的名字 : 秋田花花幼稚園

2. 數碼化幼稚園的辦學理念大綱

1. 在舒適的環境中讓幼兒於遊戲中學習
   根據蒙特梭利的理論，每個孩子都有內在學習動機，只要成人提供一個不受干擾和豐富的學習環境，幼兒便可進行自我教育，自我發展，培養出健全和獨特的個體(蒙特梭利，1938)。電腦具無限可能的影像、立即可得的增強效果與極低壓力的學習情境(張維安，2004)。在本幼稚園中，幼兒能在舒適、不受限制的環境中運用豐富及多元化的電子產品。我們選取的電子產品部分是趣味性遊戲，順應兒童玩遊戲的本能(福祿貝爾，1837)，於遊戲中學習課本以外的知識。包括較抽象的概念、較難在現實生活中學會到的知識。

2. 以兒童為中心
   本幼稚園主要以兒童為中心。教師按兒童身心的發展，採用非正式的教學法，讓兒童「做中學」，利用日常生活的事物慢慢吸收浸淫，愉快學習 (陳陳淑安，2011)。本幼稚園採用的電子產品均是按教育性、耐用性及安全性等條件作出篩選，我們也會按幼兒的能力、意願作出適當的安排。本幼稚園認為幼兒教育應重視學習過程(陳陳淑安，2013)，因此我們會按著幼兒成長階段的特質，設計具趣味性的教學活動。

3. 培養幼兒創造力和思考能力
   本幼稚園旨在提升兒童的創造力和想像力。幼兒需要不斷從自我探索中提升思考慮，故物料的種類應多元化，否則單一的物料和製作方法，幼兒或會把豐富的想像簡單化，阻礙更深入的思考(黃蕙吟、鄭美蓮，2003)。資訊科技融入教學活動之中，使學習更具多元化、個別化，令許多難以呈現的教材或不可能呈現的現象，出現新的學習方法和機會，也使學習更落實(梁珀華，1998)。我們會運用不同的教學方法，包括運用電子產品，如電子畫板等，發揮幼兒創造力、想像力和思考能力。

4. 促進幼兒社交群性發展
   根據學者皮亞傑的認知建構論，二至七歲的兒童屬前運思期，他們的思想自我中心，缺乏邏輯性思維，未能見及事物的全面(黃志成、林貞谷著，2001)。電腦的運用可提供幼兒具體操作經驗以及在遊戲中學習、增進幼兒學習興趣、讓幼兒實際操作及獲得更多的知識和技能、使幼兒與成人及同儕產生良好互動（陳念慈，1996）。我們有必要協助幼兒與他人建立人際關係。本幼稚園會用不同形式進行教學，包括小組形式的活動、合作性高的活動等。

3. 學校平面圖
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四,分析幼兒在數碼化幼稚園如何學習

將資訊科技融入教學
在資訊科技融入教學一詞中，「資訊科技」是指電腦多媒體或網路科技，這些媒體科技具有數位化、影音聲光多重刺激、易於存取、快速處理、便於溝通等功能，而「融入」是指教學應用(方顥璿、廖衾儀，1994)。而本幼稚園根據美國全國幼兒教育協會（National Association for the Education of Young Children，NAEYC）提供的五種融合方法，將資訊科技融入教學（NAEYC, 1996）：
(1) 電腦應該設置在教室中而非孤立於電腦教室
本幼稚園的每一個課室都設有電腦，並不局限於多媒體室。
(2) 將科技整合到平日的教室活動中
本幼稚園K1,K2,K3的班房都設有互動電子白板，教師可邀請幼兒用互動電子白板透過觸控回答問題。另外，本幼稚園在K1,K2的班房放置Vtech 字母趣味學習電腦，幼兒在分組時間時可以玩，趣味地學習電腦學習字母,數字。
(3) 選擇課程內容豐富的軟體來進行教室活動
本幼稚園選擇了很多內容豐富的軟體來進行教室活動，例如EVI兒童教育資訊網、2Create A Story、V.Reader互動學習書系統、Wii(Wii Sports)和Dance Dance Revolution Classroom Edition (DDRCE)等。
(4) 使用科技整合跨領域的課程
本幼稚園放置了大量電子玩具，而各種電子玩具都可能涵蓋兩至三個學科，例如Vtech凱蒂貓疊疊樂，依照分類堆疊玩樂中，小朋友可以藉此了解認知顏色、數字以及音樂。
(5) 延伸課程，用科技提供新的方法和觀點
本幼稚園設有Boogie Board儲存式手寫塗鴉板，幼兒於分組活動時用手寫塗鴉板繪畫有關主題(例如動物)的東西，然後老師再加以引導和批改。老師從而得知幼兒的興趣點，用作延伸課程。

創設自發運用電子產品環境
   運用資訊科技在自發式遊戲中可以幫助激發幼兒，讓他們能找到社會學習、解決問題和自由探索的機會，更可重複練習和鞏固，以增強他們的自信心和承擔風險能力，並豐富他們的經歷。本幼稚園更提供一個持續的物資供應的基礎，讓他們可以獨立地運用。在學校的每一個角落都不難找到電子產品的存在，在課室的角落有不同的電子玩具、幼兒在排洗時也能接觸到電子產品、上音樂課時有電子樂器。這些電子產品都時幼兒隨時都可以拿得到的。當孩子們開始認識資訊科技後，他們會嘗試計劃在每日生活中運用在日常遊戲中。然後便可以有目的地建立起使用資訊科技的個人經驗。(Harriet Price)


4. 硬件和軟件列表

課室的硬件和軟件
	硬件和軟件名稱
	特點
	設置地點
	簡介如何運用

	互動電子白板
	集結電腦和白板功能於一身，省卻老師同時兼顧兩者的麻煩
設有存檔功能，方便日後課堂使用 
	K1,2,3課室
	可邀請幼兒用互動電子白板透過觸控回答問題。
將故事顯示在電子白板上

	冷氣機
	能快速調節課室內的氣溫
	K1,2,3課室
	在天氣炎熱時可開冷氣機調節課室內的氣溫。

	微型投影機
	方便攜帶的超輕型設計
重量僅490g
	K1,2,3課室
	老師需要用投影機時可用微型投影機放在課室桌上，不使用時可以收起微型投影機

	互動可愛小寵物
	設有特色迷你小遊戲
面部表情可以轉變。
能與人作簡單的互動
	K1,2課室裡的玩具角
	幼兒在分組時間時可以玩互動可愛小寵物

	教育手提遊戲機
	手觸式
便攜
	K1課室裡的玩具角
	幼兒在分組時間時可以玩教育手提遊戲機學習顏色，形狀，拼寫，數學，邏輯等。

	電子琴
	充電即可使用
	K1,2,3課室
	老師於音樂時間時可使用電子琴

	趣怪智能收銀機
	配備一個真實的掃描器
	K1,2,3課室裡的玩具角
	幼兒在分組時間時可以玩收銀機，透過收銀機學會基本的數學概念

	數碼相機
	輕便
	K1,2,3課室
	老師可用數碼相機拍下兒童的相關行為，從而放進歷程檔案

	偉易達小熊維尼學習冒險故事書
	8款旋律及兩首歌曲
會播放出小熊維尼真實聲音
	K1和K2課室
	此故事書可作為教材，老師可說故事給幼兒聽和教他們唱故事書裡的歌

	Draw something你塗我猜
	可以隨時想出題就出題，想猜題就猜題，完全不受任何條件的限制
	K3課室
	可在主題時間時玩，老師訂出一連串與主題有關的詞語，然後叫幼兒畫出和猜猜是什麼東西。

	Vtech 字母趣味學習電腦
	透過卡通化的小猴子，鼓勵幼兒學習
	K1,K2課室
	幼兒在分組時間時可以玩字母趣味學習電腦學習字母、數字

	Vtech電子學習機系列- 飛行學習地球儀
	共有5種探索學習與音樂模式

	K2,K3課室內的科學角
	幼兒在分組時間時可以玩地球儀，提升幼兒的手眼協調，考驗英語聽力的發展。

	Vtech凱蒂貓疊疊樂
	有色彩鮮明的數字環
	K1,K2課室
	依照分類堆疊玩樂中，小朋友可以藉此了解認知顏色、數字以及音樂

	美國【B.Toys】形狀發響盒Battat系列
	正確放置形狀方塊時會發出聲音
	K1,K2課室
	可在主題時間教形狀時用此作為教具，訓練幼兒的手眼協調和小肌肉

	美國【B.Toys】小丑動物園

	A到Z的字母方塊都有相對應的可愛動物圖示
鋸齒狀的動物獸徑可讓幼兒競賽，看誰能先到達終點
	K1,K2,K3課室
	這遊戲可幫助幼兒辨識動物和認識動物詞語

	Vtech多功能兒童數位相機
 
	擁有圖像編輯功能
可將拍攝下來的圖片加框變造型
	K2,K3課室
	老師可讓幼兒用相機拍攝有趣的東西並加以編輯。

	火火兔兒童故事機
	能錄音
能自行加入歌曲
有50個小故事
60首歌曲
	K1,K2,K3課室
	老師能用故事機作為教具教學


	ActivTable(硬件)
	幼兒可最多以六人一組，一起完成ActivTable上的活動。
	K3課室
	老師可將學生分為五人一組，分派不同的ActivTable上的活動，並請幼兒分享對是次遊戲的看法。

	點讀寫電子筆套裝(硬件)
	用卡通化的故事，提高幼兒的學習興趣。附有寫字練習可以教小朋友學寫字。
	K1,K2,K3課室
	幼兒於分組活動時用電子筆學習，點讀書上的故事或用電子筆練習寫字。

	Boogie Board儲存式手寫塗鴉板(硬件)
	Erase一鍵清除，方便。外殼和面板使用無毒耐用塑膠材料，令幼兒不會接觸到有害物質。可儲存約200張PDF檔.有Lock鍵，可以避免幼兒意外消除影像。
	K2,K3課室
	幼兒於分組活動時用手寫塗鴉板繪畫有關主題(例如動物)的東西，然後老師再加以引導和批改。

	Infant Mini Optical Mouse(硬件)
	滑鼠的左鍵和右鍵分別是不同顏色(紅色和藍色)，令幼兒能較易分辨滑鼠。

	K1,K2課室
	在低班裡可使用這些體積較細小的滑鼠。

	2Create A Story(軟件)
	是一個製作故事的軟件。可以插入圖畫幼兒可以自己錄音.
故事可儲存為Flash file上載到互聯網，亦可將故事影印出來變成一本真的故事書。
	K2,K3課室

	在老師說完故事後，可請幼兒用此軟件(例如文字、圖畫、聲音)創作故事的另一個結局。

	V.Reader互動學習書系統
	手觸屏幕
生動的動畫
聲音效果
	K1,K2,K3課室
	在分組時間時幼兒可以用互動書去學習語文。

	Sit to Stand Alphabet Train
	可在地板玩耍，變成推動學行車
可成為可乘騎的小火車
	K1,K2,K3課室
	教授幼兒字母，數字，顏色，歌曲，故事等。

	Library Master圖書館管理系統

	令圖書借還更順暢及物資更有系統記錄、方便老師為幼兒借還圖書

	K1,K2,K3課室的電腦
	運用電腦系統借還
借書方法 :
1.直接掃瞄學生證 
2.掃瞄需借閱的圖書 
3.確認借還程序 
還書方法:
只需直接掃瞄圖書即可

	Early World of Learning
	有豐富的資源讓幼兒從遊戲中學習
	K1,K2,K3課室的電腦
	透過網上資源，幼兒可與電腦互動，並從遊戲中學習

	EVI兒童教育資訊網

	讓幼兒從遊戲中學習，同時訓練思維和反應，藉此啟發他們的多元智能
	K1,K2,K3課室的電腦
	透過網上資源，幼兒可與電腦互動，並從遊戲中學習

	相片打印機
	提供機會提升幼兒的想像和創造力

	K1,K2,K3課室的電腦
	讓幼兒與其他同學自行挑選電腦中的相片，並打印出來

	電子故事書
	 能透過動畫和聲音提升
 幼兒興趣

	K1,K2,K3課室的電腦
	 老師可在故事時間利  用電子故事書與幼兒欣賞故事，並可讓幼兒錄音作旁白之用

	課室網頁
	 方便老師記錄和與幼兒 分享同學的作品
	各K1、2、3課室的電腦
	當幼兒完成一件作品或有所進步時，老師可以相機等方式記錄，再上傳到課室網頁，與幼兒分享


	專業網絡攝像系統
	有助加強對校園及學生的保安和監管
	各K1、2、3課室
	方便老師、校長和家長觀察幼兒的上課情況





多媒體室的硬件和軟件
	硬件和軟件名稱
	特點
	設置地點
	簡介如何運用

	美國【B.Toys】甜蜜蜜霜淇淋_PlayCiRcle系列
	玩具十分色彩繽紛
	多媒體室
	幼兒可用此遊戲進行角色扮演。

	美國【B.Toys】扮裝小廚PlayCiRcle系列

	有真實的圍裙、防熱專用手套
玩具真實且生活化
	多媒體室
	利用此遊戲要求幼兒分組分別角色扮演，扮演媽媽和兒女。

	美國【B.Toys】波麗觸覺感統球組
	6個不同的大、小球，觸覺、材質、軟硬度都不相同
	多媒體室
	由幼兒自行探索，刺激末梢神經，幫助孩子探索觸覺。

	Vtech嘟嘟車系列交通城市軌道組 

	互動式遊戲方式
共有6個辨識點, 辨識不同車輛,
並播放不同詞語和音效
	多媒體室
	由幼兒自行玩此遊戲

	Vtech可攜式音樂畫板


	在畫畫時會有音樂播放，幼兒停下時音樂也會停止。
	多媒體室
	由幼兒自行玩此遊戲，刺激幼兒的創造力。

	跳舞機
	內置兒歌及
有輕觸式屏幕。
	多媒體室
	幼兒可以按自己喜歡的音樂，然後跟著屏幕上的指示跳舞，訓練他們的大肌肉

	大型音樂觸摸鋼琴踢踏音樂墊
	音樂墊內置兒歌
	多媒體室
	踏上音樂墊不同的鍵，就會有不同的聲音。

	CD機
	可播放CD
	多媒體室
	運用播放CD帶領幼兒進行大肌肉、語言、團體活動

	Kidi Pop & Rock
	可以將鋼琴形態轉換成結他形態
可記錄和播放自己的創作。
	多媒體室
	幼兒可自行創作歌曲

	紅外線無線咪及教學用音響
	不再受制於傳統課室廣播系統，咪線長度的限制而只能在課室前排講學
	多媒體室
	老師可在室內隨意走動，了解幼兒的學習進度之餘，亦可同時確保幼兒能透過音響，聽清楚老師的指示

	影音光碟機
	影音光碟內容必須富教育性，提升幼兒學習興趣

	多媒體室
	老師可讓幼兒自行選擇一隻影音光碟在多媒體室內播放

	投影機
	安裝在天花板，不佔多媒體室內的活動空間
	多媒體室
	老師可讓幼兒自行選擇一隻影音光碟在多媒體室內播放，透過投影機，投影到銀幕上，讓幼兒一起觀賞

	專業網絡攝像系統
	有助加強對校園及學生的保安和監管
	多媒體室
	方便老師、校長和家長觀察幼兒的上課情況

	課室多媒體控制器
	輕觸式板面設計
易於收納
	多媒體室
	課室內的視聽器材眾多，課室多媒體控制器可設置於一般電腦檯或多功能老師檯，協助老師整合視訊器材如投影機、電動投影幕的控制，解決遺失無線搖控的問題，更節省操控各樣儀器的時間，方便易用。

	互動電子白板
	簡單易用
增加課室的互動性，令幼兒更投入學習
	多媒體室
	能安裝於可升降的流動架上，方便流動以及可以因應幼兒身高調教高度，亦可同時讓幼兒與電子白板作互動
老師可讓幼兒自行選擇一隻影音光碟在多媒體室內播放，透過投影機，投影到銀幕上，讓幼兒一起觀賞

	電腦、滑鼠、鍵盤
	可讓幼兒自行使用
	多媒體室
	安裝在電腦枱上，讓幼兒自行使用、探索

	耳機
	可配合電腦中已安裝的軟件使用
	
	幼兒可自行配合電腦中已安裝的軟件使用，如 : 錄音、聽故事等





在戶外草地內的硬件和軟件
	硬件和軟件名稱
	特點
	設置地點
	簡介如何運用

	3-in-1 Smart Wheels
	乘騎的模式給孩子透過有趣方法學習乘騎，同時亦讓孩子們學會字詞及角色扮演。

搖晃的模式讓孩子學習形狀，數字，顏色和字母等
	戶外草地
	在大肌肉的時間幼兒可玩3-in-1 Smart Wheels，從而學習字詞。

	Move & Crawl Ball
	可以將球壓，拉，旋轉 -
	戶外草地
	在大肌肉的時間幼兒可玩Move & Crawl Ball.





體能室的硬件和軟件
	硬件和軟件名稱
	特點
	設置地點
	簡介如何運用

	 Wii(Wii Sports)
	遊戲包含了五種運動模擬遊戲，運動項目包含網球、棒球、保齡球、高爾夫球和拳擊。玩家能使用Wii手柄做出與真實生活中的運動類似之動作，例如揮動網球拍、丟擲保齡球等。每種運動遊戲的規則都經過簡化，讓剛接觸的玩者容易上手。 遊戲還擁有練習模式和監測玩家運動進展的體力測定模式。
 
	 體能室
	遊戲使用Wii左右手柄的運動感測器功能控制螢幕中角色的動作，使玩家能以類似於生活中各項目真實的運動方式移動手柄，例如，可以像拿高爾夫球桿、球棒或保齡球一樣握住和揮動手柄。遊戲部分操作交由電腦控制：在網球中，Wii會自動控制玩家的移動，玩家只需負責揮拍；棒球遊戲則需要擊球和投球，所有的防守均由Wii處理；在拳擊比賽中，玩家可揮拳攻擊或閃躲，且可使出鉤拳、反擊拳等高階技巧。

	Dance Dance Revolution Classroom Edition (DDRCE)
	DanceDanceRevolution®教室版（DDRCE）是一個互動的舞蹈視頻遊戲，幫助個人保持活躍和配合，結合物理跳舞充滿活力的圖形和最新的流行音樂。此遊戲的目的是鼓勵運動和跳舞，發展眼和腳的協調，永遠不會有懲罰。另外，家長亦可於網上詢問孩子的學習程度。

	體能室
	DanceDanceRevolution®教室版（DDRCE）可以調整每段的時間、休息時間和困難程度是多少，亦有不同的歌曲清單，遊戲中箭頭的顏色代表每一步的音符數。黃色=全音符，綠色=半音符，藍色=四分音符，粉色=八分音符及以上，只需跟住箭頭的出現而跟著舞動。



	 Baseball3-in-1 Baseball Trainer
	適合3歲或以上，幼兒能學會打、學會接和學會拋！這是一個投球機和棒球網兩者合一的體能用品。幼兒將能提昇擊打、拋和接的技巧。
	戶外
	首先，選擇球發射位置的相應設置框，然後把球載入發射器 ，選擇球的發射設置，再按下開始按鈕。七聲‘beep’聲後，球便會立即開始發射。如果發射器沒有檢測到有任何球在內，程式便會在10秒後失效，而球的發射器就會自動關閉，以節省電池壽命。

	Fisher-Price寶寶趣味投籃架
	籃柱高度可因應幼兒身高調整 

	體能室
	當幼兒扣籃成功並按下籃圈，會有動態鼓勵音效出現。





電腦室的硬件和軟件
	硬件和軟件的簡介列表

	硬件和軟件名稱
	特點
	設置地點
	簡介如何運用

	iSpark電子童書城(軟件)
	· 數百本有聲動態雙語繪本
· 可以學習英文
· 邊聽故事邊看書
· 針對0-12歲幼兒學童學習
	電腦室
	· 語言學習
· 童話繪本
· 圖畫故事
· 啟蒙認知
· 英語學習

	Imagination Zoo(軟件)
	· 動物紙型
· 孩子可以在紙型上塗色
· 動物紙型，孩子可以在大略的紙型上塗色
· 替動物配音
	電腦室
	· 顏色認知
· 小肌肉發展

	Happyreading-Children's Favourite Fairy tales 8in1 HD（中/英）(軟件)
	· 有聲中英文童書
· 自動讀故事的功能
· 有對話
	電腦室
	

	iReading系列（中/英）(軟件)
	· 圖畫精美
· 閱讀故事，故事結束可以拼拼圖、寄送相關電郵
	電腦室
	

	Tapkids 8” 兒童平板電腦
	· 特製“兒童模式”及“家長模式”介面
· 兒童防沉迷系統
· 強化外殼及螢幕
· 多點輕觸式螢幕
· 預載教學內容
· 使用Android作業系統
· 可從Google Play Store下載更多教學內容
	電腦室
	

	電腦迷你音響喇叭
	· 可播出音樂
	電腦室
	

	KidRex搜索引擎
	· 可讓幼兒不會接觸到不良網站
	電腦室
	http://www.kidrex.org/

	淘米兒童瀏覽器
	· 可讓幼兒不會接觸到不良網站
	電腦室
	http://ie.61.com/

	過濾軟件
	· 過濾不良網站
	電腦室
	http://www.ofnaa.gov.hk/chi/publicity/filtering.htm


	電腦耳機
	· 聽聲音
· 錄音
	電腦室
	





音樂室的硬件和軟件
	硬件和軟件的簡介列表

	硬件和軟件名稱
	特點
	設置地點
	簡介如何運用

	 My First Song 2
(軟件)
[image: C:\Users\魚\Desktop\screen568x568.jpg]
	包含12首受歡迎的兒童英文歌曲和動畫，讓小朋友可一起唱，並透過抓住隨機彈出的泡泡音符，與軟件互動。
	音樂室
	-以IPAD開啟，開啟後便能開啟播放列表。
-老師可以用軟件作為重溫和用作吸引幼兒的注意力。

	Kidi Pop & Rock
(硬件)
[image: http://www1.vtech.com/hk/elp/cht/products/images/%7BCF9F72AA-8403-4BB3-8A73-DE2B01FD8ECB%7D/109603%20kidi-01-2b.jpg]
	-結他、鋼琴和鼓集於一身
-三個遊戲模式
-可紀錄和播放自己創作的音樂

	音樂室
	-適合3-6歲的幼兒，放在音樂室可以重覆使用。
-幼兒可以簡單地用手操作，可用作音階訓練和培養幼兒創作音樂的與趣。
-可以作為幼兒間互動的工具。

	超短焦距WXGA DLP 投影機PT-CW331R
(硬件)
[image: http://www.panasonic.oa.hk/usm.ashx/e/ax6Bgnt1zOKAv2fuNWSyt7Qyza7Mx-MllN3SDI-LAk361kS2npbNvfMgx7x4SsiuqLeR9RuVPLvLiqYmYMwYec4NTDPZ$7P~L$GlRnJle4TcCtP6YIQycYSFpd9sPm9dWuuMd1$IDXgFuMKJKa8lFeEUVia1Tfr6T1aAkXrD8jAo]

	· -光度輸入：3100 流明
· -對比度：8000:1
· 0.65" 16:10 DLP 底板
· -解像度：1280 x 800（WXGA）
· -超短投射距離，可於60 cm投射對角80吋畫面
· -可支援多種3D系統
· -互動功能：可利用隨機附送的紅外線筆/棒於投射畫面上書寫文字、圖案或線條

	音樂室
	-老師可以在教導幼兒歌詞時使用投影機，可以利用互動功能立刻以簡單的圖畫解釋歌詞。

	【B.Toys】卡拉OK麥克風
(硬件)
[image: 【B.Toys】卡拉OK麥克風]
	-建立孩子的自信心。
-表現語言表達能力。
-音感智能發展。
-可以變成禮物包裝的設計
【適用年齡：18個月~5歲】
使用3個4號電池(內附)
	音樂室
	-玩具麥克風可以用來調劑上課時的氣氛。
-使幼兒更勇於表達自己對音樂的感受

	傳揚 61鍵可捲式 電子琴 (PN61)
(硬件)
[image: 傳揚 61鍵可捲式 電子琴 (PN61)]
	-小巧容易收納
-高級61鍵矽膠琴鍵，觸感敏銳
-128種MIDI琴鍵聲音可選擇變化
-128種節奏可選擇變化
-內建40首DEMO音樂
-可用乾電池，外用也方便
-內建高音質喇叭並可調整聲音大小
-支援隨錄隨放功能
-適合幼童學習培養音感及休閒娛樂使用
	音樂室
	-可捲式電子琴可以替代傳統的鋼琴。傳統的鋼琴使老師在彈琴時不能與幼兒互動，什至要背對幼兒。老師可以把可捲式電子琴放在地上，與幼兒一起圍圈唱歌，加強互動。

	WallyFun 大鍵盤音樂遊戲毯
(硬件)
[image: WallyFun 大鍵盤音樂遊戲毯]
	-環保無毒的音樂鍵盤兒童學習玩具
-大音樂鍵盤~孩子輕鬆學習音階
-能混合多款動物叫聲及樂曲
-輕鬆玩音樂，激發孩子演奏創意
	音樂室
	-學習音樂不應是死板的，音樂毯能使幼使運用不同的感官學習，用腳踏也能製造音樂是一種新體驗，也可以從遊戲中學習。

	兒童音樂電子鼓
(硬件)
[image: https://ec.yimg.com/ec?url=http%3A%2F%2Fimg02.taobaocdn.com%2Fimgextra%2Fi2%2F58953399%2FT2INasXdpaXXXXXXXX_%21%2158953399.jpg&t=1395641100&mas=0&ttl=0&cch=2&sig=Ztn225sgbdzC0CgXwcDg.A--~B]

	- 多功能打擊樂器-臺式電子鼓，配有鼓架，可以自由伸縮
- 琴面離地面可以60-100CM左右，可以自由調節，適合不同年齡的寶寶
- 帶有敲擊打錘，雙腳踏板以及麥克風
	音樂室
	-可以讓幼兒手腳並用地學習節奏





廁所的硬件和軟件
	硬件和軟件的簡介列表

	硬件和軟件名稱
	特點
	設置地點
	簡介如何運用

	Pinocchio 麵包超人嬰兒車學習廁所 
(硬件)
	[image: http://japanbabyfood.silver.yp.com.hk/member/2505/diy/tools.JPG]

	



	麵包超人便便學習廁所板有聲響,水聲,輕快音樂和麵包超人說話聲
	學校廁所
	可以用作訓練幼兒自行上廁所的工具，增加吸引力。

	電子感應垃圾桶
(硬件)
[image: https://ec.yimg.com/ec?url=http%3A%2F%2Fwww.greenrefreshment.com%2Fpic%2F65234736.jpg&t=1395642900&mas=0&ttl=0&cch=2&sig=M4q6f9ei_YddAD_gHMq4Vw--~B]
	-不需再用手或是腳將桶蓋掀開
-用紅外線感應技術，當手或物體靠近桶蓋前端約15 -20c m距離時
桶蓋會自動掀起，約5~6秒後自動關閉桶蓋
-合高科技的紅外線技術且耗電量低
超靜音型，有別於其他感應垃圾筒開闔時發出吵雜聲

	學校廁所
	幼兒在洗手後，擦乾雙手，然後要自己掉紙巾。但是幼兒有時候會用手直接揭開垃圾桶蓋，再一次弄髒隻手。電子感應垃圾桶可以防止幼兒弄髒手。


	花灑溫度計
(硬件)
[image: 花灑溫度計]
	-測試水溫。;
-LCD數字顯示℃.或F溫度。
-承受最大水壓0.4Mpa
-承受橫向拉力2kg.
	學校廁所
	學校校工有時候會為幼兒清潔，花曬溫度計可以防止水溫過熱。





廚房的硬件和軟件
	硬件和軟件的簡介列表 

	硬件和軟件名稱
	特點
	設置地點
	簡介如何運用

	三角牌電飯煲大容量電飯煲商用食堂用大電飯鍋8L-42L
	· 容量: 6L及以上
· 控制方式: 機械式
· 電飯煲多功能: 煲仔飯 煮飯
· 內膽材質: 鋁合金
· 功率: 1201W以上
· 加熱方式: 底盤加熱
· 適用人數: 9人及以上
	廚房
	煮食工具

	· Panasonic 2.2公升 電熱水煲
	· 能承載2.2公升水
· 有60、80、90、98度水溫選擇
· 有安全鎖
	廚房
	用作煲水

	German Pool(德國寶) - GICGD28T 2800W 電磁爐
	． 最高火力2,800 W
． 雙爐頭火力智能分配
． 8段火力/溫度調校，操控方便
． 輕觸式按鍵，操作簡易
． 高級耐熱玻璃面板
． 適合用作中式小炒、煎炸、煲湯等用途
． 多重安全裝置﹕鍋具檢知、過熱及空鍋自動關機、按鍵鎖定等
． 獨立13 A插頭，一插即煮
	廚房
	煮食工具

	Panasonic樂聲FV712N "雙千翼渦輪"扇葉 抽油煙機
	· 設"雙千翼渦輪"扇葉，抽吸力強勁 
· 易拆式設計，可輕易拆下扇葉清洗 
· 延遲關機功能，確保廚房乾淨清爽 
· 輕觸式電子控制面板 
· 纖薄機身，厚度僅120毫米  
· 體積 : 闊700x高120x深535 (毫米)
	廚房
	煮食工具

	Hitachi 日立 100% 全新 行貨 RZ170A7H 164公升雙門冰箱
	· MINUS-ZEFO均衡冷凍技術
· 納米針空氣過濾網
· 全方位冷凍氣流
· 強化玻璃層架
· 防霉櫃門膠邊
· 冰溫保鮮室
· 蔬菜格濕度調節器
	廚房
	冷藏食物

	Panasonic 搾汁機 樂聲牌 MJ-68M 
	· 容量: 600毫升
· 200瓦特
· 自動截斷電源裝置安全保險鎖
· 全不銹鋼旋轉刀網
	廚房
	搾果汁

	


辦公室的硬件和軟件

	硬件和軟件的簡介列表

	硬件和軟件名稱
	特點
	設置地點
	簡介如何運用

	Canon imageCLASS MF-4450 (4合1) 鐳射打印機

	· 小巧機身設計集多合一功能於一身包括打印、影印、傳真及彩色掃描
· 首頁打印時間只需6.0秒，打印/影印速度為每分鐘23頁
· 35頁自動送稿器用作傳真、影印及掃描時使用
· 2合1碳粉盒
· 可伸延式機蓋可作厚身書籍掃描及影
· Super G3傳真，256頁傳真記憶
· 5行文字LCD顯示屏
· 群組撥號及廣播發送傳真功能
	辦公室
	打印、影印、彩色掃描、傳真、電腦傳真

	Kobra +2CC2 辦公室雙刀頭 碎紙機 

	· 處理光碟、紙張、信用卡、萬字夾
· 每次可碎 7-8 張紙
· 高級精鋼齒輪超強動力馬達，24 小時碎紙，不需停機
·  Energy Smart 聰明能源，有效減低耗電量
· 38.5L 特大廢紙箱容量
	辦公室
	碎紙

	SKY 330 LCD過膠機
	· 最大A3尺寸 , 照片及文件
· 噴墨打印機式後方入片,防止摺紋Jaming
· 過膠闊度至330 mm
· 過膠總厚度至1 mm
· 預熱約8分鐘
· 0-140℃溫度選擇
· 倒退按鈕
· 膠速度每分鐘48cm
· 47x17x14 cm / 5.4kg / 750W
	辦公室
	過膠文件、照片、教具

	Panasonic 樂聲 CW-V712JA 冷氣機
	· 窗口式冷氣機
· 匹數: 3/4匹
· 一級能源標籤
· 冷卻效能: 7,330BTU/h
· 室內機尺寸: 346 x 450 x 590mm
	各個課室、辦公室
	

	Lenovo H520s G1610 500G電腦
	· 記憶體 : 4GB
· 硬碟 : 500GB
	辦公室及電腦室
	· 處理文件、編寫教案
· 供幼兒上電腦課

	智能IP公共廣播系統(軟件)
	· 聲音廣播範疇
	辦公室
	進行背景音樂廣播、講話通知、音樂響鈴和消防緊急廣播

	吸頂揚聲器
	- 額定功率：3W、5W
- 輸入電壓：70/100V
- 靈敏度 ：89db
- 頻率響應：100-13KHZ
	各課室及其他用途室角落
	揚聲

	JM 堅美 JM-168 Time Recorders打咭機
	· 有時鐘清楚說明時間
	辦公室
	讓老師上班、下班打咭
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