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執行功能遊戲 
遊戲規則 

 

家長給予孩子一個指令，若卡牌與該局所定的條件一致，則需執行指令。 

例子： 

條件：卡牌角色與派牌人的角色相對。 

指令：掉轉感官瓶的水油瓶。 

 

初階版：抽起灰色牌。家長隨機抽彩色牌，並打開牌的正面，一邊抽牌一邊說「轉」。若然

牌與家長的身份相對（即是：爸爸抽中彩色爸爸卡，或媽媽抽中彩色媽媽卡），幼兒需要掉

轉水油瓶。但若然牌與家長的身份不相對（例如：爸爸抽中彩色媽媽卡，或媽媽抽中彩色兒

子卡），孩子則無需掉轉水油瓶。 

 

進階版：家長混合彩色牌和灰色牌，並隨機抽牌。與彩色牌的規則一樣，但灰色牌的規則和

彩色牌的規則相反：若然灰色牌與家長的身份相對（即是：爸爸抽中灰色爸爸卡，或媽媽抽

中灰色媽媽卡），孩子無需掉轉水油瓶。但若然灰色牌與家長的身份不相對（例如：爸爸抽

中灰色媽媽卡，或媽媽抽中灰色兒子卡），孩子則需要掉轉水油瓶。 
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