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比賽簡介

• 目的：配合STEAM教育的最新發展，發揮創意，
提倡開發及使用綠色能源，提升創意思維及解難
能力，發揮個人創作或團隊協作精神。

• 主題：善用STEAM開發未來能源，推動綠色生活。

• 費用：全免
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比賽簡介

• 參賽人數：由於停課安排，現比賽開放以同學個

人及隊制參與遞交產品計劃書。學校須為參賽學

生或隊伍安排一位老師，負責聯絡和遞交學生作

品。

• 比賽獎項：［中、小學組］各設冠、亞、季軍各

一名、優異獎七名、環保設計大獎一名、STEAM

設計大獎一名、創意短片大獎：冠、亞、季軍各

一名、最佳演繹大獎一名、最佳劇本大獎一名、

及最佳後期製作大獎一名。
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比賽簡介

• 所有報名參賽並成功提交作品的隊伍各參賽者，
均會獲發參賽證書乙張。

• 另外，主辦單位將於第二階段結束後聯絡各得獎
參賽者收集作品作展覽之用。
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提交作品、評審方法

提交作品分為兩個階段：

• 第一階段（截止日期：2020年4月30日）：製作不多
於10頁的簡報（字數約300字，輔以設計圖草稿），
介紹設計概念及原理，並以網上表格繳交作品。

• 第二階段（截止日期：2020年5月29日）：在第一階
段入圍的同學或隊伍，必須把創作概念製成原始模型，
當中可以使用及整合不同的STEAM技術（例如：編程、
立體打印、鐳射切割、傳統金工木工、或視覺藝術等
等），於限期前將作品交到指定地點（地點詳情請參
閱大會網站）作評審之用。
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人工智能分類垃圾桶

陳小明、陳仲文、陳大明

創意環保小學（四年級）
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有時很難知道如何把垃圾分類，並將垃圾
放入正確的垃圾箱中。

想發明一個具有智能的垃圾桶，可以不需
要使用我們的眼睛，便可以將自動偵測到
垃圾的類別，從而分析其性質並作出正確
分類。

目的是為了方便人類快速分類和回收垃圾，
不需要無需浪費時間進行分類，也無需處
理錯誤的分類。

將智能垃圾桶設計成以各種形式的動物吸
引人們進行垃圾回收，並鼓勵同學成為環
境保護的先驅。（172字）
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人工智能應用
在一系列垃圾箱前，有一個人工智能攝像機，通過使用攝像機可以自動檢查垃圾的性質，
然後建議人們將垃圾放入正確的垃圾箱中。
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https://www.youtube.com/watch?v=Sc2hdmwGgnU
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報名方法（示範）

比賽網頁

https://www.eduhk.hk/stemcomp/

比賽報名

「STEAM 小先鋒：環保救地球設計比賽 2020」比賽
報名（截止日期:2020年4月30日 23:59）：

請負責老師填妥網上報名表。
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網上報名STEAM 小先鋒：環保救地球設計比賽 2020
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提交作品、評審方法

第二階段（截止日期為2020年5月29日）：
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評審準則（第二階段） 評分

原始模型的實用性 20%

設計創意與原始模型的關連性 20%

未來能源的環保概念與STEAM元素之融合 20%

原始模型的美工 20%

作品是否切合比賽的主題 20%



作品展出

• 優秀作品將連同短片於香港教育大學各校園及其

他展覽場地展出，歡迎各界人士到場參觀。

• 相關作品資料及短片亦同時上載至比賽的專頁。
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參賽細則及條款

• 參賽作品必須原創。如發現違規，即被取消參賽及得獎資

格。

• 同一份參賽作品只能提交一次。

• 參賽者必須保證其參賽作品未曾以任何形式或渠道作公開

發表或參與其他比賽等。

• 入圍之作品、其參賽者姓名及作品簡介將會供公眾瀏覽。

• 大會保留詮釋、解讀和修改比賽章程的權利。

• 大會保留比賽結果的最後決定權。
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